Hi-Tec Rajd Przygodowy. Bielsko-Biata 2010
KOMUNIKAT TECHNICZY

Termin: 03-05.09. 2010 r.

Miejsce: Bielsko-Biata, Beskid Slaski, Beskid Maty
Program zawodoéw:

03 wrzesien (piatek)

- godz. 20 - ognisko w bazie zawoddw,

organizator, a wiasciwie sponsor zapewnia piwo.

- godz. 20-24 - rejestracja zespotéw w biurze zawodow

04 wrzesien (sobota)

- godz. 7.30 - 8.30- rejestracja zespotow w biurze zawoddow
- godz. 8.30 - 9.45 -zdawanie rzeczy na Przepak A iB i C (w bazie zawodow)
- godz. 10 - START

05 wrzesien (niedziela)

- godz. 13 - zamkniecie mety (limit czasu)

- godz. 14 - dekoracja zwyciezcédw, zakonczenie rajdu

Start

Start do rajdu nastapi w bazie zawodéw na Campingu pod Debowcem o godzinie 10;00 w sobote 4 wrzesnia .
Uczestnicy we wtasnym zakresie zobowigzani sg do przemieszczenia sie w rejon startu. Zespoty musza
pojawi¢ sie na starcie do godz. 9:30. Wtedy odbedzie sie odprawa i nastapi prezentacja zespotéw oraz
rozdanie map.

Wazne telefony na okres zawodéw:

Tel. Biura — 608 533 554

Nadzér nad trasg (Mariusz Maryniak) - 512 318 944
Sedzia Przepaku A (Lukasz Warmuz) — 506 471 772
Sedzia Przepaku B (Krzysztof Krukowski) — 602 624 485
Zabezpieczenie medyczne: 507 518 775

TRASA

Masters: ok. 125 km, 22 PK plus 9 pkt BnO

Etap 1 — bieg na orientacje — 12,0 km (mapa do BnO 1:15000)
— do odnalezienia 9 PK ( w dowolnej kolejnosci)
— [Etap 1 koniczy sie w bazie zawodow

E2 - rower (czesciowo odc. jazdy liniowej) - 22 km
Czesc¢ trasy bedzie odcinkiem jazdy liniowej. Jest to fragment trasy zaznaczony na mapie w postaci linii
niebieskiej dla Classic i czerwonej dla Masters wzdtuz ktérej nalezy sie przemieszcza¢. W terenie wzdtuz
tej linii beda ustawione 3 punkty kontrolne do znalezienia. Bedg one opisane na mapie. Ich ilos¢ bedzie
znana.
— Etap konczy sie na Przepaku A
— Strefa zmian A - Przepak A ( limit rzeczy na Przepak A - 30 | ( jeden pakunek) plus rolki)

E3 - kajaki (na jeziorze) - 11 km
— Etap konczy sie na Przepaku A

E4 - rolki - 10 km ( 4 petle na krotkim odcinku, teren ptaski, asfalt dobry)
— Etap konczy sie na Przepaku A

UWAGA: o kolejnosci wykonywania E3 i E4 decyduje sedzia
E5 - rower - 10 km

— Etap konczy sie na Przepaku B
— ZS1: Park Linowy na Przeteczy Kocierz wykonywany po E5.



Strefa zmian B - Przepak B ( limit rzeczy na przepak A - 60 |)

EG - trekking - 27 km
— Etap konczy sie na Przepaku B

E7 - rower - 33 km ( po tym etapie ZS2)
— Meta zawododw i zadanie specjalne sg obok siebie w bezposrednim sasiedztwie Gemini Park.
— Etap konczy zadanie specjalneZS2: Park linowy
obok Gemini Park wykonywany na zakonczenie, rowery zawodnicy
zostawiajg na parkingu na wprost wejscia do Centrum Handlowego Gemini Park, dojscie do zadania
specjalnego okoto 40 metréw.
— meta zawoddw na parkingu na wprost wejscia do Centrum Handlowego Gemini Park.

Trasa o duzych przewyzszeniach, zarowno odcinki rowerowe jak i piesze.

Classic: ok. 70 km, 11 PK plus 3 BnO

E1 - bieg na orientacje - 6 km (mapa do BnO 1:15000)
— do odnalezienia 3 pk ( w dowolnej kolejnosci)
— Etap 1 konczy sie w bazie zawodow

E2 - rower (czesciowo odc. jazdy liniowej) - 29 km

Czesc¢ trasy bedzie odcinkiem jazdy liniowej. Jest to fragment trasy zaznaczony na mapie w postaci linii
niebieskiej dla Classic i czerwonej dla Masters wzdiuz ktdrej nalezy sie przemieszczaé. W terenie wzdtuz tej
linii bedg ustawione 3 punkty kontrolne do znalezienia. Bedg one opisane na mapie. Ich ilos¢ bedzie znana

— Etap konczy sie na Przepaku A
— Strefa zmian A - Przepak A ( limit rzeczy na Przepak A - 35 | plus rolki)
E3 - trekking - 15 km
— Etap konczy sie na Przepaku A
E4 - rower - 19 km
— Etap konczy sie na mecie, na parkingu na wprost wejscia do Hipermarketu Gemini Park.

Trasa o duzych przewyzszeniach, gtéwnie odcinki rowerowe.
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MAPA, WYKRESLENIE TRASY

1.

Rajd zostanie rozegrany na specjalnie wydanej z okazji rajdu mapie. Skala mapy 1:50 000, format mapy: 48 x

68 cm. Do mapy dodajemy folie. Mapa do BnO w skali 1:15000 zawarta na mapie gtéwnej)

2.

Trasa wykreslona na mapie. Sposéb wykreslenia:

— Start zaznaczony trojkgtem, punkty kontrolne zaznaczone okregami i ponumerowane w kolejnosci
zaliczania.

— Na etapach o dowolnym wyborze wariantu punkty nie bedg potaczone linig prosta,

— Miejsce doktadnej lokalizacji punktu - srodek okregu.

— Kolor wykreslenia trasy Masters — czerwony, Classic — niebieski

Numeracja punktow:

trasy Masters
Punkty kontrolne ponumerowane sg w kolejnosci zaliczania od 1 do 22 PLUS META

na Etapie 1 (BnO) do zaliczenia pk: A,D,E,F,G,H,l,J,M

trasa Classic

Punkty kontrolne ponumerowane sg w kolejnosci zaliczania od 1 do 11 PLUS META
na Etapie 1 (BnO) do zaliczenia pk: AE,G

Pragnac zachowaé planowany harmonogram trasy istnieje mozliwos¢, ze z uwagi na warunki atmosferyczne
trasa bedzie skracana. O rezygnacji z kolejnego punktu kontrolnego zespoty bedg informowane przez
sedziego poprzedniego PK.

Wzorem AT 2010 za brak pkt naliczana bedzie kara czasowa. Za opuszczenie punktéw kontrolnych i za
niewykonanie zadan specjalnych naliczane beda minuty karne. Aby zosta¢ sklasyfikowanym nalezy
zaliczy¢ co najmniej potowe pkt kontrolnych catlej trasy i zaliczy¢ wszystkie strefy zmian.

W opisie trasy beda podane limity czasowe na wybranych pkt kontrolnych z obstuga sedziowska. Po
tym czasie (limicie) punkt bedzie likwidowany i zespé6t ktory dotrze po czasie nie bedzie maogt
kontynuowa¢ trasy.

PUNKT KONTROLNY (PK)

Biato-pomaranczowy lampion, posiadajgcy wiasny numer umieszczony z boku. Na wiekszosci PK nie bedzie
sedziéw. Lampiony wyposazone sg w materiat odblaskowy, utatwiajgcy odnalezienie PK w nocy. W przypadku pk
bezobstugowych zespoty same potwierdzajg obecnosé na pk. Zespoty na pkt musza byé w komplecie.

POTWIERDZANIE OBECNOSCI NA PUNKTACH

1. Zespoly potwierdzajg PK na kartach startowych. Kazdy zespdt otrzymuje dwie karty startowe.

2. Obecnos¢ na pk potwierdzajg sedziowie. W przypadku pk bezobstugowych zespoty same potwierdzajg
obecnos¢ na pk.

3. Zagubienie lub zniszczenie kart startowych, uniemozliwiajgce odczytanie potwierdzenia punktow,
spowoduje niesklasyfikowanie zespotu.

STREFY ZMIAN (PRZEPAKI)

1. Ekwipunek (depozyty) do stref zmian uczestnicy dostarczajg organizatorom w sobote w godzinach 8:30-
9:30. Zdawanie rolek i sprzetu na przepak B i A w rejonie biura zawodow (Wydzielone tasmami miejsce).

2. Na etap BnO zespoly ruszajg na lekko, bez obowigzkowego sprzetu. Rzeczy na Etap 2 , rowery etc
zostawiajg w specjalnie wydzielonym miejscu (Przepak C)

Strefa Zmian A (Przepak A)

W tej strefie zawodnicy Classic pojawiajg sie po Etapie 2 a Masters po Etapie 2,3,4
Na Przepak A zespoty z Classic dostarczajg depozyty:

- max 35 | na zesp6t

Na Przepak A zespoly z Masters dostarczajg depozyty:

- max 30 | na zesp6t oraz rolki i kijki(ewentualnie)

Na Przepak B zespoty z Masters dostarczajg depozyty:

- max 60l na zespot

Na Przepaku odptatny Bufet czynny do ok.19.
Organizator dostarcza wode 0,5 | na osobe i Powerade — sportowy napdj izotoniczny.

Strefa Zmian B (Przepak B W tej strefie zawodnicy pojawiajq sie po Etapie 5 i po Etapie 6.
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maksymalna liczba pakunkéw - 2,
maksymalny taczny rozmiar wszystkich pakunkéw do 60 I.

Na przepaku czynny do 23 odptatny bufet .

ROLKI:
1.

Zespoly Masters zdaja rolki zapakowane w torby, worki, itp. wraz rzeczami na Przepak A (patrz wyzej)

2. Rolki po etapie 3 zostawiamy obstudze Przepaku A, zostang powrotnie przetransportowane do bazy
zawodow.
LIMITY CZASOWE
1. Na poszczegodlnych punktach kontrolnych trasy bedg okreslone limity czasowe, po tym czasie punkty bedg
zlikwidowane.
2. Zespoly, ktére nie zmieszczg sie w limitach nie bedg dopuszczone do kontynuowania rajdu.
3. Limity bedg podane w opisach punktéw kontrolnych ( nie ma obok pk).
4. Limit na pokonanie catej trasy wynosi 27 godzin.
NUMERY STARTOWE
1. Zespolty Classic otrzymujg numery startowe na rower.
2. Zespoly Masters otrzymujg specjalne koszulki startowe z numerem.
3. Podczas zawodow wszyscy zawodnicy Masters zobowigzani sg wystepowac w koszulce startowe;j
Postanowienia regulaminowe
POSTANOWIENIA OGOLNE
1. Przepisy obowigzujg wszystkie zespoty startujace w rajdzie.
Niniejsze przepisy moga ulec zmianie zaréwno przed rozpoczeciem rajdu jak i w trakcie jego trwania, o
czym uczestnicy zostang poinformowani.
3. Uczestnicy ponoszg petng odpowiedzialnos¢ za przestrzeganie zasad bezpieczehstwa podczas
wykonywania zadan i pokonywania trasy.
5. Uczestnicy zawodéw nie przestrzegajacy regulaminu zostang zdyskwalifikowani.
6. Ostateczna interpretacja niniejszych przepiséw nalezy do organizatora.

UCZESTNICTWO W RAJDZIE

1.

W rajdzie moga bra¢ udziat zespoty dwuosobowe,

Warunkiem dopuszczenia do startu jest ukonczone 18 lat i podpisanie oswiadczenia o wtasciwym stanie
zdrowia, pozwalajagcym na udziat w rajdzie.

Wszyscy uczestnicy rajdu musza posiadac polise ubezpieczeniowg NW.

Przed rajdem zawodnicy muszg podpisa¢ deklaracje, ze startujg w rajdzie na wiasng odpowiedzialnosé i w
razie wypadku na ftrasie rajdu nie z winy organizatorow nie bedg dochodzi¢ odszkodowania od
organizatoréw. Ponadto zawodnicy muszg podpisa¢ deklaracje, ze we wszystkich rozgrywanych podczas
rajdu konkurencjach posiadajg odpowiednie umiejetno$ci i nalezyte przygotowanie.

Zespoly uczestniczg w zawodach pod podang nazwa wtasng zespotu lub swojego sponsora.

Skiad zespotu potwierdzony na weryfikacji w przeddzien zawodéw nie moze ulec zmianie w czasie trwania
zawoddw; wymiana zawodnikow w trakcie zawodéw karana bedzie dyskwalifikacja.

ZASADY PORUSZANIA SIE ZESPOLOW NA TRASIE

1.

Trasa rajdu wyznaczona bedzie w terenie w postaci punktéw kontrolnych. Trase rajdu uczestnicy pokonujg
przy uzyciu mapy turystycznej w skali 1: 50 000. Zadaniem uczestnikow jest zgtoszenie sie w komplecie na
poszczegolnych punktach kontrolnych; punkty kontrolne nalezy zaliczaé w zadanej przez organizatora
kolejnosci. Potwierdzenie PK nastepuje w momencie przybycia ostatniego z czlonkéw zespotu. Droga
pomiedzy punktami jest dowolna a jej wybor nalezy do zespotéw. Organizator ma prawo nakazac
zespotowi pokonanie znakowang trasg drogi miedzy punktami kontrolnymi. W takim przypadku trasa
wyznaczona bedzie na mapie.

Wszystkie zespoty startujg jednoczesnie.

Zespot pokonuje trase wspdlnie. Niedozwolone jest rozdzielanie sie i utrata kontroli wzrokowej pomiedzy
cztonkami zespotu.

Na trasie rajdu przewidziane sg zadania specjalne.

Prawidtowos¢é wykonania zadah specjalnych ocenia sedzia zadania. Odcinki specjalne pokonuje sie w
spos6b $cisdle okreslony przez organizatora. Warunkiem dopuszczenia do wykonania zadania specjalnego
bedzie posiadanie niezbednego sprzetu oraz odpowiedniej wiedzy potrzebnej do wykonania zadania.
Zespot zgtasza sie na zadanie specjalne w komplecie, przygotowany do jego wykonania. Przygotowanie
zespotu ocenia sedzia zadania, kazde zadanie specjalne nadzorowane jest przez sedziéw. Sedzia nie
dopuszcza zespotu do wykonania zadania, gdy stwierdzi nieprawidtowe przygotowanie sie do niego.
Sedzia przerwie wykonywanie zadania gdy stwierdzi nieprawidlowe rozpoczecie zadania specjalnego oraz
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10.

11.

12.

13.

w przypadku zagrozenia zdrowia lub zycia. Zawodnik wycofany przez sedziéw moze podejs¢ do wykonania
zadania ponownie, ale w przypadku kolejki oczekujacych, osoba ta przechodzi na koniec kolejki. Podczas
wykonywania zadania cztonkowie zespotu moga sobie nawzajem pomagac¢. Czas pokonania zadan i
odcinkow specjalnych jest wliczany do tacznego czasu rajdu. W przypadku oczekiwania przez zespét na
zwolnienie stanowisk do wykonania zadania, czas oczekiwania nie bedzie odliczany od tgcznego czasu
pokonania trasy.

Zespoty pokonujg catg trase samodzielnie, obowigzuje absolutny zakaz korzystania z zorganizowanej
pomocy 0so6b trzecich.

Obowiazuje zakaz korzystania z jakichkolwiek srodkdw transportu poza dopuszczonymi na danym etapie
przez organizatora.

Zakazane jest korzystanie z jakichkolwiek urzadzen technicznych z wykorzystaniem nawigaciji
GPS.

W czasie jazdy rowerowej uczestnikow obowigzujg przepisy ruchu drogowego. W przypadku stwierdzenia
tamania przepiséw ruchu drogowego zespoét moze byé zdyskwalifikowany.

Na calej trasie rajdu uczestnicy moga korzystac jedynie z wlasnego ekwipunku (posiadanego na starcie lub
strefach zmian). W czasie zawodow zabronione jest korzystanie z wyposazenia dostarczonego przez
osoby postronne.

Obowigzuje zakaz rozpalania ognisk w lesie i jego poblizu; obowigzuje nakaz przestrzegania przepiséw
ppoz.

Obowigzuje zakaz biwakowania (organizowania odpoczynku) w niedozwolonych miejscach, biwakowanie
na terenach prywatnych na wtasng odpowiedzialnosé.

Uczestnicy zobowigzani sg do posiadania przy sobie podczas trwania zawodéw dowodu osobistego lub
paszportu oraz jednego aktywnego telefonu komdrkowego.

ZASADY KLASYFIKACJI

1.
2.
3.

4.

Warunkiem sklasyfikowania zespotu jest zaliczenie w komplecie wszystkich punktow kontrolnych i
odcinkdéw specjalnych.

O kolejnosci w klasyfikacji ogélnej decyduje czas pokonania trasy z uwzglednieniem kar czasowych.
Sklasyfikowane zostang tylko te zespoty, ktére dotrg do mety w komplecie. Na mecie liczy sie czas
ostatniego zawodnika.

Wzorem AT 2010 za brak pkt naliczana bedzie kara czasowa. Za opuszczenie punktéw kontrolnych i za

niewykonanie zadan specjalnych naliczane bedg minuty karne. Aby zosta¢ sklasyfikowanym nalezy zaliczy¢ co
najmniej potowe pkt kontrolnych catej trasy i zaliczy¢ wszystkie strefy zmian.

KARY | DYSKWALIFIKACJA

1.

W przypadku niewykonania zadania specjalnego zesp6t otrzymuje kare czasowa.

2. Za brak osobistego wyposazenia kazdego zawodnika lub wyposazenia zespotu -niedopuszczenie do startu
lub kary czasowe za braki w trakcie trwania zawoddw.

3. Organizator zastrzega sobie prawo wycofania z trasy rajdu zawodnika (a przez to zespotu) w przypadku:

— stwierdzenia przez obstuge medyczng niezdolnosci do kontynuacji wysitku
— stwierdzenia ztamania przepiséw niniejszego regulaminu
4. Kary czasowe: kary czasowe podane sg w opisie trasy na mapie.
REZYGNACJA

1. W przypadku wycofania sie calej druzyny lub pojedynczego zawodnika kapitan zespotu
zobowigzany jest do niezwlocznego powiadomienia o tym Organizatoréw (biuro zawodoéw).

2. Jesli druzyna nie poinformuje o rezygnacji i zostanie podjeta akcja poszukiwawcza przez organizatoréw,
druzyna ta zostanie obcigzona wszelkimi kosztami zwigzanymi z akcja.

3. Jesli jeden cztonek zespotu rezygnuje z uczestnictwa w rajdzie cata druzyna zostaje zdyskwalifikowana.

4. Zawodnik lub druzyna, ktéra zrezygnuje nie bedzie miata szansy powrotu na trase.

5. Organizatorzy zobowigzujg sie do transportu druzyny z trasy do bazy rajdu tylko w przypadku rezygnacji z
powodéw zdrowotnych ( kontuzja, wyczerpanie, wypadek, itp.). W pozostatych przypadkach jedynie w
miare mozliwosci.

6. W trakcie trwania rajdu nie mozna zmienia¢ kategorii.

Wyposazenie obowigzkowe

Osobiste wyposazenie kazdego zawodnika uzywane przez caty okres trwania zawodoéw:
1. Latarka + zestaw zapasowych baterii

2. Folia NRC

3. Paszport lub dowdd osobisty



Osobiste wyposazenie kazdego zawodnika na etap z rolkami:
1. Rolki

2. Kask rowerowy lub wspinaczkowy

3. Tylne czerwone Swiatto

Osobiste wyposazenie kazdego zawodnika na zadania alpinistyczne:

dostarcza organizator

Osobiste wyposazenie kazdego zawodnika na etapy rowerowe:
1. Rower

2. Kask rowerowy lub wspinaczkowy

3. Tylne czerwone Swiatto

Wyposazenie catego zespotu uzywane przez caly okres trwania zawodow:

1. 1 kompas

2. Telefon komorkowy

3. Apteczka: 2 x bandaz elastyczny, 2 x opatrunek jatowy, zestaw lekow przeciwbodlowych, zestaw plastréow z
opatrunkiem, srodek dezynfekujacy.

Wyposazenie catego zespotu na etapy rowerowe:
1. 1 x zestaw do naprawy roweru

2. 1 x pompka

3. 2 zapasowe detki

Caly sprzet obowigzkowy bedzie weryfikowany w czasie rejestraciji w biurze zawodow. Zespoty, ktdére nie stawia sie
na weryfikacje nie bedg dopuszczone do startu w zawodach.




	Wyposażenie obowiązkowe

